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Аннотация 

Преобразования в современной жизни человека, касающиеся всех сфер его 

жизнедеятельности, взаимокоррелятивны с инноватизационными процессами, связанными 

с цифровизацией. Искусство также ощущает на себе сильное влияние компьютеризации. 

Однако не следует игнорировать целесообразность данных тенденций, так как 

обозначенные новшества раскрывают спектр возможностей оригинального развития и 

совершенствования как культуры в целом, так и художественного образования в частности. 

Вследствие того, что художественное образование XXI века тесно связано с цифровыми 

технологиями, а также появились разные виды художественного искусства, требующие в 

творческом процессе использования компьютера и специальных программ, возникает 

необходимость дифференцирования цифрового и контактного обучения художественному 

искусству, а также аргументирование их целесообразности. Результаты данного 

исследования демонстрируют, что релевантна такая форма организации образовательного 

процесса, как гибридное обучение, что обусловлено тремя факторами: (1) многие объекты 

и предметы художественного искусства стали выполняться с помощью искусственного 

интеллекта (ИИ), нейросетей, компьютерных программ; (2) большое количество людей 

получает образование дистанционно; (3) работа с цифровыми предметами и объектами 

искусства детерминирует необходимость формирования навыков работы с гаджетами и их 

программным обеспечением.  
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Введение 

Художественное образование по своей природе весьма дуально не только с точки зрения 

форм обучения (контактная, дистантная, синхронная или асинхронная и пр.), но и с позиции тех 

видов художественной деятельности, которые существуют в современную действительность. А 

именно, развитие цифрового или компьютерного искусства (англ. Digital art) детерминирует 

необходимость использования соответствующих ресурсов и специальных программ для 

обучения навыкам реализации творческих замыслов авторов . 

Материалы и методы исследования 

В данной статье использовались такие методы, как междисциплинарное теоретическое 

исследование научной литературы, контент-анализ и компаративный метод. 

Результаты и обсуждение 

В настоящий момент актуальны две формы обучения: контактная и дистантная. Между тем 

цифровое образование может быть интегрировано как в очную форму, так и в удаленную 

учебную деятельность. Главным же преимуществом цифровизации является ее 

интерактивность. При этом дистантный учебный процесс отличается от контактного гибкостью 

и информативностью (широким доступом к огромному количеству учебных материалов в 

кратчайшие сроки). По этим причинам большинство преподавателей и исследователей 

подчеркивают, что «внедрение элементов мобильного обучения с использованием телефонов и 

планшетов в студенческой аудитории позволяет организовать учебный процесс более 

продуктивно» [4, с. 107]. Между тем контактная форма до сих пор имеет большое значение для 

обучающихся художественному искусству, так как их исследовательская, научная и 

практическая деятельности во многом связаны с материальным воплощением творческих 

задумок. 

С учетом того, что художественное искусство все больше углубляется в цифровые 

технологии, образование должно теперь обеспечивать навыки работы с таким программным 

обеспечением (далее – ПО), как, например, ‘Blender’ – профессиональным ПО для работы с 

трехмерной графикой, ‘Marvelous Designer’ – ПО для создания 3D-одежды в телеиндустрии, 

видеоиграх и дизайне интерьеров, ‘Procreate’ – приложением для создания иллюстраций или 

другой растровой графики и т.д. [Digital-словарь, www], а также гаджетами, которые 

используются в цифровом искусстве (‘Digital art’). В том числе, важно обучать базовым 

навыкам работать на блокчейне, умениям геймдева, реализации творческих задумок в 

метавселенной (ключевым элементом концепции Метавселенной является NFT («non-fungible 

tokens» –«невзаимозаменяемый токен») и т.д. (см. рисунок 1). 

Важно подчеркнуть, что одной из особенностей цифрового образования является тот факт, 

что компьютерные технологии и программы динамично меняются и совершенствуются, 

поэтому при подготовке диплома или диссертации выпускником тема и инструменты ее 

практической реализации могут успеть устареть. По этой причине следует обучать студентов 

художественных факультетов навыкам самостоятельно выбирать способы и средства 

реализации своих творческих задумок, принимать релевантные решения по воплощению своего 

дипломного или диссертационного проекта; мотивации регулярно повышать свой уровень 
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компетенций и самообразовываться. Вследствие того, что художественное образование 

подразумевает как работу с нематериальными, так и с материальными ресурсами, навыки 

работы с которыми демонстрируют преподаватели лично, а также корректируют работу 

обучающихся, «требуется переход от традиционных форматов обучения к смешанным, 

гибридным, с привлечением современных средств коммуникации» [Шкаровский, Колосова, 

2021, 23]. 

 

Рисунок и его описание автора 

Рисунок 1 - Виды художественного искусства, требующие использования в творческом 

процессе цифровых технологий 

Итак, художественное образование динамично по своей природе, так как любая творческая 

деятельность не только впитывает в себя многие новшества, но и генерирует их первой, причем 

самостоятельно, тем самым, определяя моду и эталоны искусства. Поэтому в результате 

компьютеризации большинства сфер деятельности человека цифровизация способствовала 

появлению digital-art, фундаментом которого стала техноантропология [Kępińska, Wiśniewsk i, 

2023, 59], из-за чего теперь целесообразно гибридное обучение, а именно, использование в 

художественном образовании двух форм обучения: контактной и дистанционной (см. таблицу 

1). 

Таблица 1 - Цифровое и контактное обучение художественному искусству 

Контактное обучение Цифровое обучение 

Очное обучение – заня-
тие, требующее личного 
присутствия всех участ-
ников учебного про-

Возможность взаи-
модействовать с ма-
териальными объек-
тами искусства; обу-
чающимся – 

Дистанционное 
обучение – заня-
тие, проводимое 
посредством ком-

Непрерывный интенсивный 
образовательный процесс 
[Goryacheva, 2022, 4]. Со-
гласно психолого-педагоги-
ческим исследованиям Мд. 
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Контактное обучение Цифровое обучение 
цесса в аудитории обра-
зовательного учрежде-
ния или вне стен вуза 
(посещение выставок, 
творческих мастерских, 
культурно-историче-
ских объектов), что яв-
ляется «неотъемлемым 
атрибутом роста мастер-
ства студента» [Чистов, 
Кузьменко, Павельева, 
2016, 77]. 

наглядно видеть при-
меры и технику ра-
боты преподавателя; 
преподавателю – кон-
тактно корректиро-
вать недочеты в мате-
риальных и иных 
творческих учебных 
проектах обучаю-
щихся. 

пьютера или дру-
гого гаджета с ис-
пользованием Ин-
тернет-связи из 
любых разных ло-
каций всех участ-
ников учебного 
процесса. 

Актхера Уддина (2014), у 
обучающихся дистанционной 
формы обучения по сравне-
нию со студентами очных от-
делений более высокий уро-
вень мотивации, «самоактуа-
лизации и выше уровень 
субъективного контроля» 
[Уддин, 2014, 11]. 

Оффлайн (off-line) – тра-
диционная форма заня-
тий, которая проходит в 
аудитории – «професси-
ональная среда является 
оптимальной образова-
тельной средой» [Чи-
стов, Кузьменко, Паве-
льева, 2016, 77] для сту-
дентов художественных 
факультетов, так как та-
ким образом происходит 
передача профессио-
нального опыта препо-
давателя под его внима-
тельным присмотром к 
обучающемуся «вжи-
вую» [Тютюнова, 2022, 
64]. 

 «Отсутствие гибко-
сти, статичность про-
грамм обучения» 
[Шкаровский, Коло-
сова, 2021, 22]. Тем 
не менее, в русской 
педагогике эффек-
тивна «подготовка 
художников в ма-
стерской под руко-
водством мастера – 
практикующего ху-
дожника» [Косенко, 
2021, 229], в процессе 
которой преподава-
тель дополняет и кон-
кретизирует учебный 
материал обучающе-
гося [там же]. 

Онлайн (on-line) – 
форма занятий, ко-
торая проходит не 
в аудитории, а уда-
ленно и с исполь-
зованием дистан-
ционных техноло-
гий и (как пра-
вило) Интернета. 

За исключением таких ситуа-
ций, когда требуется само-
изоляция, карантин или иные 
ограничения, обусловливаю-
щие необходимость всеоб-
щего перехода на онлайн-об-
разование, данная форма обу-
чения чаще всего использу-
ется для прохождения курсов 
или повышения квалифика-
ции / переквалификации лиц, 
не имеющих возможность по-
сещать занятия очно, однако, 
предпочитающих общение с 
преподавателем в режиме ре-
ального времени. 

Синхронное обучение – 
одновременная работа 
участников учебного 
процесса в аудитории 
(студентов разных кур-
сов), что позволяет «со-
здавать атмосферу твор-
чества и заинтересован-
ности в результатах 
труда» [Чистов, Кузь-
менко, Павельева, 2016, 
77]. 

Возможность под ру-
ководством препода-
вателя выполнять ма-
териальные проекты 
и задания (самостоя-
тельно, в тандеме с 
преподавателем или 
обучающимся, в 
группе). 

Синхронное обу-
чение – одновре-
менное дистанци-
онное включение 
участников в учеб-
ный процесс. Ос-
новной формой 
синхронного обу-
чения является он-
лайн-урок [Лебе-
дева, Куваева, 
2020, 28]. 

Имитирует традиционное оч-
ное занятие, в котором препо-
даватель и обучающиеся слы-
шат и видят друг друга по ви-
деоконференц-связи [Лебе-
дева, Куваева, 2020, 28]. 

Асинхронное – выпол-
нение индивидуальных 
или групповых внеауди-
торных заданий и проек-
тов; посещение мастер-
ских в свободное время, 
что является важным ор-
ганизационно-педагоги-
ческим условием для 

Личностно-ориенти-
рованное обучение, 
отсутствие «уравни-
ловки», выполнение 
самостоятельных 
творческих заданий 
при всей специфике 
технологических 
процессов, что явля-
ется неотъемлемыми 

Асинхронное обу-
чение – действия 
участников ди-
станционного 
учебного процесса 
разделены во вре-
мени [Лебедева, 
Куваева, 2020, 28; 
Шкаровский, Ко-
лосова, 2021, 23]. 

Обучение на курсах, повыше-
ние квалификации или пере-
квалификация лиц, которые 
способны к самообразова-
нию. Возможность осваивать 
учебную информацию и вы-
полнять учебные задания в 
удобное (выбранное обучаю-
щимся самостоятельно) 
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Контактное обучение Цифровое обучение 
формирования художе-
ственной мастерской 
[Чистов, Кузьменко, Па-
вельева, 2016, 76-77]. 

аспектами эффектив-
ного обучения искус-
ству. 

время. Требует самооргани-
зованности и самодисци-
плины.  

Художественная мастер-
ская как основа образо-
вательной среды (ди-
зайн-студия, арт-студия, 
специализированная ма-
стерская, производ-
ственная (фабричная) 
художественная мастер-
ская) и т.п. [Чистов, 
Кузьменко, Павельева, 
2016, 75]), а также заня-
тия в условиях пленэра. 

Художественная об-
разовательная микро-
среда узкоспециали-
зированных мастер-
ских, соответствую-
щая специальности 
(«танковой живо-
писи, станковой гра-
фики, иконописи, фи-
нифти, скульптуры, 
народного костюма, 
современного ко-
стюма, керамики, 
росписи по ткани, 
тканого гобелена, 
росписи по фарфору, 
жостовской росписи, 
росписи матрешки и 
др.» [Чистов, 
Кузьменко, 
Павельева, 2016, 75]). 

VR (англ. Virtual 
reality – «виртуаль-
ная реальность») – 
cмоделированное 
трехмерное про-
странство с ощу-
щением полного 
присутствия в нем 
посредством спе-
циальных гадже-
тов [Digital-сло-
варь, www]. 

Помогает создать вокруг обу-
чающихся иммерсивную 
среду (англ. Immersive – «со-
здающий эффект присут-
ствия, погружения» [Digital-
словарь, www]).  

AR (англ. Aug-
mented reality –
«дополненная ре-
альность») – тех-
нология наложе-
ния компьютер-
ных слоев на ре-
альное простран-
ство [Digital-сло-
варь, www].  

С помощью специального 
приложения можно «ожи-
вить» картину или вывести 
трехмерную модель человека, 
отсканировав его фотогра-
фию, например, в приложе-
нии Science art (программа 
для проецирования изображе-
ния на плоскость и упрощаю-
щая процесс переноса цифро-
вого эскиза на объекты реаль-
ного мира) [Digital-словарь, 
www] и т.д. 

Таблица автора. 

 

Заключение 

Художественное образование активно интегрирует в себе все инновации, происходящие в 

жизнедеятельности человека, так как последний способен из каждого предмета или объекта 

сделать творческий проект, превратив, тем самым, его в искусство. Таким образом цифровые 

технологии получили в руках художников новые интерпретации и в виртуальной среде 

возникли не просто новые инструменты для создания художественных произведений, но и 

целые его новые виды. Как следствие, данные факторы обусловили целесообразность внедрения 

в учебные образовательные профессиональные учреждения как контактной, так и дистантной 

форм обучения, соответственно, только гибридная форма обучения способствует максимальной 

профессиональной самореализации будущих деятелей искусства. 
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Abstract 

Transformations in modern human life, concerning all spheres of his life, are mutually 

correlative with the innovation processes associated with digitalization. Art is also strongly 

influenced by computerization. However, the expediency of these trends should not be ignored, since 

these innovations reveal a range of possibilities for the original development and improvement of 

culture in general and art education in particular. Due to the fact that art education of the XXI century 

is closely connected with digital technologies, and various types of art have appeared that require  

the use of a computer and special programs in the creative process, there is a need to differentiate 

digital and contact art education, as well as argumentation of their expediency. The results of this 

study demonstrate that such a form of organization of the educational process as hybrid learning is 

relevant, which is due to three factors: (1) many objects and objects of art began to be executed using 

artificial intelligence (AI), neural networks, computer programs; (2) a large number of people 

receive education remotely; (3) working with digital objects and art objects determines the need to 

develop skills in working with gadgets and their software. Digital technologies have received new 

interpretations in the hands of artists, and in the virtual environment not just new tools for creating 

works of art have emerged, but also entire new types of art. 
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