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Аннотация 

Эффективному взаимодействию актеров со зрителями в музыкальном театре 

способствует создание целостного сценического пространства, являющегося результатом 

реализации пространственной сценографии музыкального спектакля. Цель исследования 

заключается в раскрытии специфики использования основных цифровых технологий в 

пространственной сценографии современного музыкального спектакля. Новизна 

исследования состоит в группировании основных цифровых технологий и в описании их 

применения в российских музыкальных театрах в настоящем и будущем. Выявлены 

особенности внедрения цифровых технологий в музыкальном спектакле, связанные с 

оказанием сильного эмоционального воздействия на зрителей посредством погружения их 

в сценическую атмосферу постановки. Охарактеризовано транслирование 

видеоизображений в ходе современного музыкального спектакля с применением 

проекционных приборов; представлены возможности туманного экрана и интерактивной 

проекционной системы в будущем. Описано внедрение цифровых световых систем на 

основе мультифункциональных световых приборов, задействованных в современном 

музыкальном спектакле. Указаны цифровые системы озвучивания с опорой на 

звуковоспроизведение и звукоусиление, которые усиливают вокальную составляющую 

современного музыкального спектакля. Так актуальным является использование 

цифровых технологий в пространственной сценографии постановки, что содействует 

созданию целостного сценического пространства. 
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Введение 

В современном музыкальном театре успех спектакля зависит от того, насколько эффективно 

осуществляется взаимодействие актеров со зрителями посредством «высокоинтенсивного 

вокала, драматического действия и танцев» [Булгаков, 2022, с. 4418], а также «звука, движения, 

трансформаций сцены и костюмов» [Кривошеева, 2015, с. 118]. Эти возможности 

взаимодействия отражены в сценографии музыкального спектакля, в котором обычно 

доминируют исполнение и музыка, – речь идет о сценографии как организации его 

сценического пространства. Сценография помогает раскрыть содержание музыкального 

спектакля и усилить его эмоциональное воздействие на зрителей, а также определяет его 

«пространственную образность» [Шеповалов, 1992]. 

Существенный вклад в сценографию вносят художник-сценограф, постановщик и 

звукорежиссер, создающие такое пространственное решение музыкального спектакля, которое 

содействует реализации «смысловой и исполнительской концепции …, образной его системы» 

[Шедова, 2016, с. 203] средствами пространственных видов искусства. При этом достигается 

динамика реального движения, поскольку действия актера подкрепляются сценическим 

пространством, выступая их инструментом. Так речь идет о пространственной сценографии, 

включающей вертикальное, горизонтальное и глубинное членение [Орлова, 2010], в которой 

отражены «новые веяния в искусстве, науке и технике, включая цифровые технологии» 

[Булгаков, 2022, с. 4418]. 

Внедрение цифровых технологий в пространственную сценографию создает такое 

целостное сценическое пространство, в котором обеспечивается «мгновенная смена мест 

действия по ходу развития сценического действия» [Иванов, 2019, с. 141] наряду с вокальным 

исполнением актера. Эти достижения содействуют не только выстраиванию отношений с 

другими актерами на сцене и пластике сценического пространства, но и распределению 

световой и цветовой палитры сценической атмосферы [Ярандаев, 2015]. Например, впервые в 

России были представлены движущиеся декорации с использованием цифровых технологий: 

осуществлен видеомэппинг в Московском театре мюзикла, в котором в 2016 г. состоялась 

премьера рок-оперы «Преступление и наказание». Подобные результаты объединения 

творческой и технической сторон музыкального спектакля [Астафьева, 2011] требуют 

дальнейшего осмысления, поскольку недостаточно разработаны особенности использования 

видеоизображений, цифровых световых систем и цифровых систем озвучивания в современном 

музыкальном театре для создания целостности пространственной среды. 

Цель исследования заключается в раскрытии специфики использования основных 

цифровых технологий в пространственной сценографии современного музыкального театра. 

Задачи исследования представлены выявлением особенностей применения цифровых 

технологий в музыкальном спектакле, характеристикой транслирования видеоизображений в 

ходе музыкального спектакля, внедрением в него цифровых световых систем и описанием 

цифровых систем озвучивания. Новизна исследования состоит в группировании основных 

цифровых технологий и в описании их применения в российских музыкальных театрах в 

настоящем и будущем. 

Особенности применения цифровых технологий в музыкальном 

спектакле 

В последнее время цифровые технологии широко применяются в пространственной 

сценографии музыкального спектакля, поскольку вносят вклад как в его световое оформление 
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и колористику, так и в действия актеров на сцене, усиливая вокальную составляющую 

музыкального спектакля. Технологическое оснащение музыкального театра позволяет 

художникам-сценографам, постановщикам и звукорежиссерам внедрять «передовые разработки 

в области светового, звукового, видео- и трансляционного оборудования» [Бобровская, 2013, с. 

96], привлекая к работе режиссеров мультимедиа, медиахудожников. Их совокупное 

использование в музыкальном спектакле оказывает сильное эмоциональное воздействие на 

зрителей, которые не только наслаждаются вокальными данными актеров и музыкальным 

сопровождением, но и погружаются в сценическую атмосферу постановки.  

Часто наблюдается транслирование видеоизображений на экранах, плазменных панелях, 

дисплеях с привлечением проекционного оборудования. Такие видеоизображения позволяют 

часто менять декорации музыкального спектакля, световое решение которого достигается за 

счет применения цифровых световых систем для усиления художественной выразительности. 

Цифровые системы озвучивания вносят вклад в создание художественного образа актера и 

действие, происходящее на сцене. 

Ярким примером презентации возможностей цифровых технологий в музыкальном театре 

является ежегодный фестиваль «Опера цифровой эпохи», проводимый в Санкт-Петербурге. В 

рамках его проведения в 2019 г. на конкурс была представлена восьмиминутная нано-опера 

«Глоссарий 2.0», каждый элемент которой выстроен с использованием цифровых технологий: 

начиная с либретто, часть которой написана нейросетью GPT-2, и заканчивая исполнением 

мелодией, вокализованной нейросетью Google-переводчика. Проект выполнен Лабораторией 

исследования цифровой оперы, деятельность которой направлена на внедрение цифровых 

технологий в постановки музыкальных театров. 

Транслирование видеоизображений в ходе музыкального 

спектакля 

На музыкальном спектакле широко используется проекционное оборудование, 

позволяющее визуализировать его действие как в зале музыкального театра, так и на небольших 

площадках вне его стен. К таковым можно отнести проекционные дисплеи, проекционные 

натяжные экраны, плазменные панели, на которых с помощью компьютерной программы 

осуществляется «маркетирование в трехмерной проекции планшета сцены» [2, с. 99–100], то 

есть создается видеопроекция. Актуально использование рирпроекции с помощью рирэкрана 

как одноцветного фона, находящегося позади актеров, который «заменяется … на другой 

отснятый материал или сгенерированное компьютером изображение» [Жилач, 2015, с. 71] и 

проецируется, например, на тело актеров. В современном музыкальном театре возможно 

использование дисплеев, экранов и панелей для отображения, например, реплик режиссера в 

ходе постановки или проецирования крупного плана актеров во время исполнения.  

Примером использования проекционного оборудования является Красноярский 

музыкальный театр, в котором установлены лазерные модели, технические характеристики 

которых позволяют визуализировать содержание постановки и усиливать вокальную 

составляющую музыкального спектакля; этому способствуют инсталляционные проектор и 

модель. Один проекционный экран и один проектор находятся в Серпуховском музыкально-

драматическом театре, а в Государственном академическом театре оперы и балета Республики 

Коми – три инсталляционных проектора и три проекционных экрана, включая два экрана для 

обратной проекции и проекционную сетку. 
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Для создания видеоизображений в постановках в будущем может также использоваться 

туманный экран, именуемый «цифровой водой», который представляет собой нетвердотельную 

плоскую поверхность, создаваемую из капель воды [Павлова, 2009]. Специализированный 

мультимедийный комплекс Поливизор позволяет непосредственно перед зрителями 

проецировать видеоизображение «в воздухе», тем самым создавая 3D-голограмму. Что касается 

интерактивной проекционной системы, она может привнести динамизм в постановку. Благодаря 

интерактивному полу и стенам проецируемое видеоизображение может оживляться 

движениями зрителей, которые взаимодействуют с сюжетом музыкального спектакля.  

Цифровые световые системы в музыкальном спектакле 

Мультифункциональные световые приборы содействуют сетевому оформлению 

музыкального спектакля за счет включения «светового прибора и видеопроектора» [Бобровская, 

2013, с. 102] в цифровую световую систему. Здесь широко применимо светодиодное 

оборудование, которое позволяет воспроизводить текстовую информацию (например, 

субтитры) на светодиодном экране, отображать графические и анимационные объекты на 

светодиодном табло, проецировать динамическую картинку на экранах – светодиодных 

матрицах, которые могут служить задником сцены. При этом световые приборы могут 

находиться не только в разных частях сцены, но и даже на теле актера, усиливая мощь 

вокального исполнения. 

Возможностями цифровой светового системы пользуются в мюзикле «Дубровский», 

поставленным в Государственном музыкальном театре Кузбасса имени народного артиста 

Российской Федерации А. К. Боброва. Светодиодные панели широко используются в 

Московском государственном академическом театре оперетты, например, при постановке 

мюзикла «Анна Каренина». Иркутский музыкальный театр им. Н. М. Загурского обладает 

сценическим оборудованием Санэлек для создания спецэффектов, для чего закуплен 

многофункциональный конвертер и сплиттер. В Ивановском музыкальном театре используется 

светопроекционное оборудование, включающее прожекторы следящего света, планшеты сцены, 

пульт управления светом. 

Цифровые системы озвучивания в музыкальном спектакле 

Привлечение звукорежиссера музыкального театра для организации звуковоспроизведения 

и звукоусиления позволяет ему творчески подходить к записи и сведению музыки,  подбору 

звуков и созданию акустических эффектов, усилению вокальной составляющей постановки. 

Акустическая система и цифровая микшерная консоль, рэковые конвертеры, звуковые 

конвертеры, подвесные микрофоны и микрофоны-пушки, радиомикрофоны позволяют 

звукорежиссеру выстраивать такую сценическую атмосферу, которая способствует 

погружению зрителей, наслаждающихся вокальной составляющей музыкального спектакля, в 

его пространство. 

Ростовский государственный музыкальный театр обладает акустическими системами, 

центральным кластером, портальной стереосистемой, напольными сабвуферами, усилителями 

мощности; звуковым микшерным пультом, цифровой микшерной консолью, многоканальными 

цифровыми конвекторами; мониторными линиями. В Санкт-Петербургском государственном 

театре музыкальной комедии установлен звуковой комплекс из микшерных пультов; 
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акустические системы, сабвуферы, усилители мощности, прострельные линии; микрофоны; 

радиосистемы. В Алтайском государственном музыкальном театре имеется пульт, мультикор 

на сцене, акустические системы в зале, микрофоны (в том числе подвесные), радиосистемы. 

Заключение 

В статье актуализируется транслирование видеоизображений, внедрение цифровых 

световых систем и цифровых систем озвучивания в пространственной сценографии 

современного музыкального спектакля. Отмечается перспектива их развития и дальнейшего 

использования в постановках. Применение указанных групп цифровых технологий содействует 

созданию целостного сценического пространства и позволяет зрителям глубже понять 

задуманную концепцию постановки, передаваемую актерами. В то же время цифровые 

технологии влияют на сенсорные системы зрителей, воздействуя на их зрительную оценку 

музыкального спектакля, их слуховой анализатор и моторный канал восприятия.  

Несмотря на актуальность внедрения цифровых технологий в пространственную 

сценографию музыкального спектакля ввиду привлечения пользователей современных 

цифровых ресурсов в зрительный зал, стоит отметить необходимость дозирования их 

использования в одном музыкальном театре. Для привлечения разных категорий зрителей 

требуется применять разные технологии, в том числе традиционные, в пространственной 

сценографии, что может послужить перспективой дальнейшего исследования.  
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Abstract 

Effective interaction of actors with the audience in a musical theater is facilitated by the creation 

of a holistic stage space, which is the result of the implementation of the spatial scenography of a 

musical performance. The purpose of the study is to reveal the specifics of using the main digita l 

technologies in the spatial scenography of a modern musical performance. The novelty of the study 

lies in grouping the main digital technologies and describing their use in Russian musical theaters 

in the present and future. The features of the introduction of digital technologies in a musical 

performance associated with the provision of a strong emotional impact on the audience by 

immersing them in the stage atmosphere of the production are revealed. The broadcasting of video 

images during a modern musical performance using projection devices is characterized; The 

possibilities of a fog screen and an interactive projection system in the future are presented. The 

introduction of digital lighting systems based on multifunctional lighting devices used in a modern 

musical performance is described. Digital sound systems based on sound reproduction and sound 

amplification are indicated, which enhance the vocal component of a modern musical performance. 

So relevant is the use of digital technologies in the spatial scenography of the production, which 

contributes to the creation of a holistic stage space. 
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