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Аннотация 

В статье говорится о том, что игровая активность учащихся на уроках иностранного 

языка активно стимулирует процесс их общения на английском языке. Обозначена 

технология применения игрового моделирования на уроках иностранного языка и 

представлена разработка комплекса упражнений по формированию коммуникативных 

навыков посредством игрового моделирования на уроках английского языка в средних 

классах. Констатируется, что активное использование технологий игрового 

моделирования на уроках английского языка благоприятно сказывается на успешном 

усвоении учебного материала обучающимися, создает предпосылки для развития их 

коммуникативных способностей. 
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Введение 

На данный момент в учебных учреждениях поставлена цель оптимизации процесса 

изучения иностранного языка [Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ, www; 

Национальная образовательная инициатива «Наша новая школа», www]. Игровое 

моделирование упрощает изучение иноязычной речи и помогает развить устную 

коммуникативную компетенцию и совершенствовать навык говорения, поскольку 

коммуникативность в наши дни выходит на первый план.  

По мнению А.П. Панфиловой, игровое моделирование как метод позволяет преподавателю 

не только влиять на формирование умений и навыков творческого и интеллектуального 

развития обучаемых, изменять их мотивацию, но и приобретать инновационный практический 

опыт по решению интеллектуальных, творческих, тупиковых и кризисных проблем [Панфилова, 

2006, 3].  

Методика организации игрового моделирования – это один из разделов методики 

воспитания и образования, который является практически самым сложным. И важное условие 

для успешного управления процессом игрового моделирования – это умение получить доверие 

обучающихся, наладить контакт. Достижение доверия и сотрудничества с обучающимися 

возможно в том случае, если учитель серьезно настроен к игровому моделированию, и с 

интересом, понимает мысли учащихся, и то, о чем они переживают  

К методическим задачам игровой деятельности относятся: 

– формирование психологической готовности учащихся к иноязычному общению; 

– предоставление естественной незаменимости повторения изучаемого материала; 

– тренировка обучающихся в принятии решения о нужном речевом варианте, что относится 

к подготовке к ситуативной инстинктивности речи; 

– понижение уровня страха допустить недочет или ошибку, что благотворно влияет на 

результаты обучения (повышая его результативность и более того эффективность) и привносит 

чувство самоудовлетворенности и успеха.  

Данные методические задачи представляют учащимся возможность попрактиковаться в 

подготовленном и неподготовленном высказывании, делают контекст общения и употребления 

грамматических структур более живым.  

Необходимо помнить, что только работая и обучая в сотрудничестве, можно достичь каких-

либо результатов, а в нашем случае – успехов в навыках говорения, поскольку обучение в 

сотрудничестве формирует определенные условия для динамичной и общей учебной 

деятельности обучающихся в различных ситуациях [Алламуратова, 2020]. Обучение начинается 

с общей деятельности в микрогруппах над совместным заданием, а после того как роль каждого 

учащегося выбрана, происходит распределение и специализация тех или иных обязанностей. 

Выполнив данный этап, необходимо установить взаимосвязь между каждым обучающимся 

микрогруппы [Репина, Филиппов, 2022;  Сорокина, Мусорина, 2021]. В конечном счете, 

выполнив все действия, уже можно определить личную ответственность каждого обучающегося 

за свой успех в решении какой-либо проблемы и, конечно, за общий.  

Основные принципы обучения в сотрудничестве: 

– группы учащихся формируются учителем заранее (до урока), учитывая психологическую 

совместимость и требования одинаковой наполняемости; 

– группе предлагается только одно задание, однако предусматривается распределение ролей 

между каждым участником группы во время его выполнения (распределение различных 
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аспектов); 

– следует оценивать работу не одного ученика, а группы в целом (о чём предупредить 

заранее); 

– учитель сам выбирает ученика группы, который должен отчитаться за задание 

(рекомендуется выбирать из «слабых»). 

Благодаря сотрудничеству в обучении и использованию игрового моделирования создается 

взаимоконтроль, обучение и консультирование. Более того, происходит развитие 

инициативности, необходимых навыков критического мышления и рефлексии.  

Далее следует обратиться к варианту алгоритма использования технологии игрового 

моделирования в процессе обучения говорению. Данный алгоритм имеет четыре этапа, каждый 

из которых содержит в себе поэтапные шаги (рис. 1) [Колкер, Устинова, Еналиева, 2004, 91].  

 

Рисунок 1 – Алгоритм использования технологии игрового моделирования при 

формировании коммуникативной компетенции 

Итак, в данной схеме представлена технология, которая состоит из этапов и специальных 

шагов (4 этапа и 8 шагов). Проектно-организаторский этап ориентирован на разработку урока 

английского языка, который соответствует программным требованиям и реальным нуждам 

каждого учащегося в классе. Затем следует основной этап, который является важнейшим и 

ключевым, он предполагает конструирование игрового моделирования на основе учебного 

материала, уровня владения языком учащимися, их мотивированности и места урока в учебном 

процессе. Этапы контроля и самоконтроля помогают выявить результативность применения 

моделированной игры, а также определить, насколько полно была освоена тема во время игры 

и объем высказывания. Последний, но немаловажный этап, рефлексивный, ориентирован на 

коррекцию действий учащихся и учителя на разных уровнях, а также предположений по 

улучшению игры [Шамов, 2009, 5].  

Для выявления целесообразности составленного нами алгоритма использования технологии 

игрового моделирования при формировании коммуникативной компетенции мы обратимся к 

Федеральному государственному образовательному стандарту (далее – ФГОС) [Федеральный 
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государственный образовательный стандарт начального общего образования, www; 

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, 

www]. Согласно ФГОС, важнейшая цель обучения иностранному языку на современном этапе 

развития образования – «формирование и развитие личности обучающегося, способной к 

достижению необходимого уровня иноязычной коммуникативной компетентности, к участию в 

межкультурной коммуникации на изучаемом языке, самостоятельно совершенствующейся в 

овладении иноязычной речевой деятельностью» [Федеральный государственный 

образовательный стандарт основного общего образования, www].  

Таким образом, именно с помощью использования технологии игрового моделирования на 

занятиях иностранного языка складывается положительная психологическая среда, которая 

преобразовывает процесс обучения, меняя его и делая более ярким и интересным. Более того, 

это помогает учащимся улучшать коммуникативные навыки, расширять познавательные 

возможности каждой личности в классе, и, в конце концов, помогает учащимся адаптироваться 

в социуме гораздо быстрее, что полностью соответствует требованиям ФГОС.  

Говорение является центральным вариантом речевой деятельности, который содействует и 

позволяет вырабатывать иноязычную коммуникативную компетенцию [Уланова, Сорокина, 

2019; Шагбанова, Шагбанов, 2018].  Моделирование ситуаций общения во время обучения 

говорению мотивируют учащихся на речемыслительную активность. Следует принять к 

сведению, что преобладающей мотивацией для учащихся, без учета их возраста, является игра, 

поэтому уместно использовать технологию игрового моделирования для развития 

коммуникативных навыков и умений учащихся.  

Для дальнейшего изучения игрового моделирования как эффективного средства 

формирования коммуникативной компетенции нами был проведён анализ учебно-

методический комплекта (далее – УМК) Spotlight 5. «Английский в фокусе». Выявить 

упражнения с игровым моделированием является целью анализа данного УМК.  

Данный учебно-методический комплекс рассчитан для обучения английскому языку 

учащихся в возрасте 10-12 лет. Предлагаемый УМК отвечает требованиям Европейских 

стандартов. Из этого следует, что главным подходом для разработки данного УМК является 

коммуникативный подход, а целью обучения – формирование и развитие иноязычной 

коммуникативной компетенции.  

В первую очередь сравним количество упражнений в одном модуле УМК Spotlight 

«Английский в фокусе», направленных на развитие различных видов деятельности: 

аудирования, чтения, письма, говорения. На рисунке 2 представлены результаты анализа на 

наличие упражнений в каждом модуле. Нами было рассмотрено три первых модуля УМК 

Spotlight 5.  

Из данных диаграммы можно сделать вывод о том, что, в сравнении с другими аспектами 

речевой деятельности, пособие предлагает наименьшее количество упражнений, развивающих 

говорение, что замедляет развитие коммуникативных навыков.  

Анализ УМК Spotlight 5 на наличие игр и упражнений с игровым моделированием показал, 

что преимущественная разница между играми и упражнениями с игровым моделированием 

заключается в том, что во время выполнения упражнений с игровым моделированием 

обучающиеся вовлечены в процесс, в завуалированную игру. Проверка выполнения ими 

упражнений проводится также посредством игры, о чем учащихся не ставят в известность, 

чтобы сохранить непринужденную атмосферу игры и тем самым способствовать эффективной 

коммуникации. Рассмотрим рисунок 3, на котором представлено процентное содержание игр и 
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упражнений на УМК Spotlight 5 Английский в фокусе.  

 

Рисунок 2 – Количество упражнений, развивающих различные виды речевой 

деятельности, в УМК Spotlight «Английский в фокусе»  

 

Рисунок 3 – Количество игр и упражнений с игровым моделированием в УМК Spotlight 5 

Исходя из данных рисунка 2, мы можем сделать вывод о том, что количество упражнений с 

игровым моделированием в данном пособии не достаточно велико, чтобы успешно включать в 

работу учащихся и развивать  их коммуникативные навыки.  

Нами были разработаны упражнения на формирование коммуникативной компетенции на 

уроках английского языка для дополнения к УМК Spotlight 5, Модуль 6а Wake up! с 

применением игрового моделирования.  

Ниже представлены 5 упражнений на формирование коммуникативной компетенции 

обучающихся для дополнения УМК заданиями с применением игрового моделирования.  

Упражнение № 1. Небылица 
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Данное упражнение предназначено для группы учащихся от трех человек, так упражнение 

будет эффективнее. Учитель заранее готовит вопросы на определенную тему, в нашем случае 

это тема «Просыпайся!». Участники данного упражнения письменно отвечают на 

представленные вопросы из списка. Далее, как учащийся ответит, он сгибает лист бумаги так, 

чтобы следующий участник не увидел его ответ. 

Примеры вопросов: 

– What time do you get up? 

– What to you do after getting up? 

– Do you have breakfast? 

– What do you usually have for breakfast? 

– Do you like tea or coffee? 

Когда все участники записали свои ответы, учитель их озвучивает, и учащиеся строят 

догадки о том, чей это был ответ.  

Данное упражнение развивает не только коммуникативные, но также письменные и 

мыслительные навыки. Поскольку каждый учащийся выражает свою точку зрения, он участвует 

в процессе иноязычной коммуникации. Наша цель выполнена.  

Упражнение № 2. Особенный день.  

Учитель заранее готовит карточки с вариантами праздников. Обучающийся вытягивает 

карточку и его задача рассказать про свой обычный распорядок дня именно в этот праздник, 

который записан на вытянутой карточке. Примеры праздников: 

– New Year.  

– Christmas. 

– Birthday.  

– Easter. 

– Summer holidays. 

– Winter holidays. 

Пример ответа: карточка – Birthday. On my birthday I get up at 8 o’clock. I get many presents 

from my family and friends. After that I have breakfast at 9.30 (при необходимости можно вывести 

опоры ответа на доску). Другие участники упражнения задают интересующие их вопросы.  

Данное упражнение с игровым моделированием позволяет учащимся окунуться в тот или 

иной праздник и рассказать о нем на английском языке. Благодаря этому происходит процесс 

коммуникации.  

Упражнение № 3. Секретное слово.  

Данное упражнение требует небольшой подготовки перед началом, а именно; учитель и 

обучающиеся выбирают слово, которое будет использоваться вместо секретного, например, 

elephant. Далее обучающийся узнает у учителя слово, которое будет секретным, то есть его 

нельзя называть и нужно заменять выбранным заранее словом. Задача класса – с помощью 

наводящих вопросов попытаться понять, что спрятано за этим «секретным» словом. 

–  What do you usually do in the morning? 

– I usually get dressed in the morning 

– What do you do after you get dressed? 

– After I get dressed, I have an elephant 

– I know! The secret word is “breakfast”? 

– You got it! 
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Упражнение № 4. Гипербола.  

Все мы знаем, что гипербола – это преувеличение. Суть упражнения заключается в том, 

чтобы учащийся рассказал историю о том, что он делает утром (поскольку тема «Просыпайся!»), 

но добавлял в нее красок при помощи гиперболы. То есть рассказ учащегося должен быть 

практически выдуманным, с преувеличениями. Рассмотрим на примере: 

Today I woke up because a horse came into my room and started running and that noise was 

terrible. After I saw a horse in my room, I decided to call from the window an eagle, when the eagle 

flew into my room it took the horse out of my room. Unfortunately, I couldn’t sleep anymore, so I 

decided to have breakfast. I usually eat books and computers for breakfast, that’s so delicious! 

Задача учащихся, которые слушали данный рассказ, заключается в том, чтобы выявить 

гиперболу и заменить ее на что-то более правдоподобное. Благодаря этому создается 

коммуникация между участниками игры, которые горят желанием узнать, что же было на самом 

деле.  

Учащимся тяжело говорить, когда нет стимула и вовлеченности, а это упражнение создает 

оба необходимых фактора.  

Упражнение № 5. Мне это очень нравится.  

У каждого из нас своя утренняя рутина, кому-то она нравится, а кому-то нет. Учитель делит 

класс по парам (лучше всего поменять привычные пары для большей вовлеченности). Задача 

напарника – рассказать то, что ему нравится делать по утрам, что он хотел бы делать и что хотел 

бы убрать из утренней рутины. Задача слушающего – внимательно запоминать. Далее, когда 

партнеры закончат рассказ о своем идеальном утре, им предстоит пересказать сказанное их 

напарником, но с одной, намеренной ошибкой. После этого весь класс строит догадки о том, что 

же является ошибкой.  

Данный вид упражнения с игровым моделированием позволяет выслушать другого человека 

и на основе услышанного составить свой ответ с некоторыми изменениями. Данное упражнение 

особенно подойдет для тех, у кого начальный уровень английского языка, поскольку куда проще 

составить свой ответ, когда есть основа.  

Рассмотрим пример: 

My partner said that he/she really loves waking up at 6 o’clock in the morning and doesn’t like to 

sleep more, he/she also said that he/she likes eating sandwiches and drinking tea for breakfast.  

 He/She doesn’t like waking up at 6 o’clock in the morning! 

 He/She likes sleeping more! 

 He/She doesn’t like sandwiches! 

Правильный ответ озвучивает тот, кто говорил о своей утренней рутине. 

Заключение 

Представленные упражнения были апробированы студентами во время производственной 

практики по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности (в 

том числе педагогической практики) в Сургутском государственном университете. Метод 

наблюдения показал, что применение игрового моделирования на уроках английского языка в 

МБОУ лицее им. генерал-майора В.И. Хисматулина способствовало совершенствованию 

коммуникативной компетенции на уроках английского языка, а также развивало 

познавательную активность и творческие способности обучающихся. 
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Abstract 

The authors point out that the playful activity of students in foreign language lessons actively 

stimulates the process of their communication in English. In this study, the technology of using game 

simulation in foreign language lessons is indicated and the development of a complex of exercises 

for the formation of communicative skills through game simulation in English language lessons in 

middle classes is presented. It is established that the active use of game modeling technologies in 

English lessons has a beneficial effect on the successful assimilation of the educational material by 

students, creates prerequisites for the development of their communicative abilities. 
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